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ABSTRAK

Tujuan membangunkan Sistem Pembelajaran Senibina Komputer ini adalah untuk
membantu dalam menyelesaikan masalah pembelajaran yang dihadapi oleh
pensyarah-pensyarah dan pelajar-pelajar dalam bidang Senibina Komputer. Satu

kajian telah dibuat dan mendapati bahawa universiti-universiti tempatan menghadapi

kekurangan bantuan pembelajaran dan pengajaran berpandukan komputer.

Sistem i1 mengandungi 3 bahagian, iaitu nota, gambarajah dan latihan.
Pengguna bagi sistem ini terdin daripada pelajar-pelajar dan maklumat-maklumat
dalam pangkalan data boleh dikemaskinikan oleh pensyarah melalui borang. Subjek
Senibina Komputer biasanya membosankan dan susah difahami. Oleh itu, unsur-
unsur multimedia seperti teks, bunyi, animasi dan video diterapkan ke dalam sistem
ini untuk menarik minat pelajar terhadap subjek ini. Akhirnya, pembangunan sistem

ini diharapkan dapat menggalakkan integrasi teknologi dalam sistem pendidikan.
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ABSTRACT

The goal of this proposed system — the Computer Architecture Learning System, is to
help solve some of the problems faced by our lecturers and students in the area of
Computer Architecture. A survey has shown that there is a critical lack of computer-

based teaching and learning aids in our university.

This system contains three essential components — notes, diagrams and
exercises. The target users are students and the information in the database can be
updated by the lecturers through forms. To make the normally intimidating and
“boringly technical™ subject of Computer Architecture more palatable to the students,
various clements of multimedia such as sound, text, animation and videos will be
integrated into the system. It is hoped that this approach will encourage a positive
“urge” to carn more about the said subject in the target student population. Finally,
the development of this system is also to encourage the integration of technology into

the education system.



