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Tujuan kajian ini adalah untuk menyiasat penggunaan program multimedia
interaktif oleh pelajar sains yang telah diprogramkan untuk kegunaan
kumpulan kecil untuk membantu pemahaman terhadap konsep berkaitan

dengan gerakan(motion).

Program telah dibina oleh pengkaji yang memuatkan sembilan klip video
digital, yang berfokuskan kepada gerakan projektil. Program ini
menggunakan strategi predict-observe-exp/ain (POE) untuk melibatkan
pelajar dalam setiap senario — klip video menjadi stimuli kepada sembilan
tugasan POE. Strategi ini melibatkan pelajar membuat ramalan daripada

demonstrasi dan berbincang tentang alasan terhadap ramalan mereka,



membuat pemerhatian dan akhir sekali memberi penerangan mengenai

perbezaan di antara ramalan dengan pemerhatian.

Kajian ini menggunakan perspektif teoritikal konstruktivisme untuk
meneroka dua isu utama yang berkaitan dengan penggunaan tugasan POE
berbantukan kompter: Pertama, kegunaan program sebagai alat untuk
melihat konsep sains pelajar; kedua, kemampuan terhadap persekitaran
berbantukan komputer dengan penggunaan strategi POE. Pelajar
berbincang berpasangan dan dikehendaki menjawab secara bertulis dan
melakar dalam tugasan yang tertentu. Sumber data lain yang berbentuk
kajian kualitatif iaitu temuduga dengan pelajar dan guru yang terplilih,

pemerhatian secara kelas dan soal selidik pelajar.

Dapatan kajian menyarankan bahawa penyertaan pelajar dalam
perbincangan kumpulan kecil yang bermakna di depan komputer dan
program ini menjadi alat bantu mengajar yang efisien dan sesuai untuk

mencungkil dan merekod konsep pelajar mengenai gerakan.

Sesungguhnya, multimedia menawarkan peluang yang baru dan kelebihan
yang menarik yang menandakan perkembangan baru dalam penggunaan

strateqgi Predict-observe-exp/ain (POE) dalam pendidikan sains.



