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MEASURING AESTHETIC VALUES OF GUI INTERFACE BY COLOR
USING FUZZY LOGIC

ABSTRACT

An important aspect of screen design is an aesthetic evaluation of screen color layouts.
This research focused only on a color for multi-screen display such as web pages.
What is the best color combination is an issue that has been researched by many.
These different studies are sometimes contradictive in what makes a color or letter
combination more readable. In creating an application, it is very important to make a
good choice, so that the usability of the application will not be hindered by a poor
interaction of background and lettering. Through this research, evaluation of aesthetic
for computer screen user interface has been done in three stages. The first stage is the
calculation of the color contrast, luminance contrast and color combination or
suitability of the graphical user interface (GUI). Second stage is to implement the
Fuzzy Logic to model the aesthetic value of the GUI The final stage is to survey for a
good, medium and bad category to over 100 respondents. Basically, the measurements
are implemented using MatLab. Fuzzy Logic modeling results are compared with the
human vision categorization. In conclusion, Fuzzy Logic is a very good technique to
model an aesthetic value of GUL



ABSTRAK

Aspek yang penting bagi rekabentuk skrin adalah penilaian estetik terhadap paparan
warna pada skrin tersebut. Kajian ini hanya difokuskan kepada warna dalam paparan
multi-skrin seperti laman web. Apakah wama kombinasi yang terbaik adalah suatu isu
yang telah dijadikan sebagai objektif kajian oleh ramai pengkaji. Kajian berbeza yang
telah dijalankan kadangkalanya adalah bercanggah mengenai apakah kombinasi wama
atau kombinasi teks yang lebih mudah dibaca. Dalam mencipta sesuatu aplikasi,
membuat pemilihan yang baik adalah sangat penting. Oleh itu, penggunaan aplikasi
tersebut tidak akan diganggu oleh interaksi latarbelakang dan teks yang tidak bagus.
Melalui kajian ini, penilaian estetik bagi paparan skrin antaramuka pengguna telah
dilakukan dalam tiga peringkat. Peringkat pertama adalah pengukuran ke atas
perbandingan dan kecerahan wama serta kombinasi dan kesesuaian wama bagi
antaramuka  grafik pengguna (GUI). Peringkat kedua pula adalah
mengimplementasikan Logik Fuzi untuk memodelkan nilai estetik sesebuah GUI.
Peringkat terakhir adalah menjalankan soal selidik kepada lebih seratus responden
bagi mengkategorikan paparan yang bagus, sederhana dan tidak bagus. Umumnya,
pengukuran ini diimplementasi menggunakan perisian MatLab. Pemodelan keputusan
Logik Fuzi akan dibandingkan dengan pengkategorian oleh pandangan visual subjek.
Dari hasil kajian, dapat disimpulkan bahawa Logik Fuzi merupakan teknik yang
sangat baik untuk memodelkan nilai estetik bagi GUI.
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